评二次元浪漫主义（大纲）
现在，对于二次元，其反对者，都有一种错误的认知，即二次元的全部仅仅是“萌 系”文化。也有人认为二次元只是ACGN 或者一种特殊的文化，一种具体的题材或内容，总的而言就是认为二次元是“御宅族”文化。这样理解是其实是形而上的，这些仅仅是二次元的表象，一种二次元的根本矛盾的派生物。二次元究竟是不是“萌系”，或者所谓的 “御宅族”文化呢？本文将从对二次元的历史以及根本矛盾进行分析而道出二次元的本质。 
1、 二次元的起因 
二次元并不是无缘无故出现的，它首先出现在日本也是有历史原因的。二战战后，欧美发达资本主义国家出现了后现代主义，而日本则出现了二次元。这决不是巧合，而是因 为不管是二次元还是后现代主义，都不过是一种特定的事物在世界各地不同的表现形式。这种事物就是小资产阶级意识形态。 
发达资本主义国家的小资产阶级在战争中以及战后都遭到了沉重的压迫。帝国主义使得他 们纷纷破产，残酷的战争则让他们犹如惊弓之鸟，唯恐自己的小生产状态再一次如同在战 争中那样被摧毁。在现实的苦难下，小资产阶级由于其软弱性不敢如无产阶级那样与资产 阶级抗争，便只得进行一些不痛不痒的梦呓、抱怨，表达自己对社会的不满，对帝国主义压迫小资产阶级的不满，同时也作为一种空想出现。可以说，二次元一开始是作为一种日本小 资产阶级发牢骚，对资产阶级进行伤感的控诉的一种社会意识，以及一种幻想的精神世界 存在的。 
2、 二次元的根本矛盾 
二次元的根本矛盾是什么？二次元的内部矛盾有很多，但由于它的历史背景使得它的 根本矛盾就是此岸世界与彼岸世界的矛盾。此岸世界在此指的就是现实世界，彼岸世界就 是指的精神世界，如基督教中的“天堂”、佛教中的“乐土”、“来世”。此岸世界与彼 岸世界的矛盾，是二次元的根本矛盾，也是推动二次元不断发展的矛盾。
之所以讲二次元的根本矛盾是此岸世界与彼岸世界的矛盾，就是因为二次元的另一个 性质就是其空想的性质。二次元是一种小资产阶级的空想。小资产阶级试图创造一种美好 的世界，在这里面只有完全不符合历史发展规律的空想。在以前那是空想社会主义，空想 社会主义破产以后现在就是二次元了。由此可以得出二次元的二重性：二次元中，消极、调和的部分是小资产阶级妥协性的 表现，而二次元中空想的部分则是小资产阶级狂热性的表现。 因此二次元一开始就是一种反动的小资产阶级意识形态。
3、 日本二次元的发展 
如上文所述，二次元是小资产阶级不堪帝国主义压迫的产物。因此，早期的二次元并没有 充斥着御宅族漫画，因为御宅族漫画只不过是二次元的其中一种表现形式罢了，对于小资 产阶级来说它并没有什么特殊的地位。正是如此，所以在日本战后至 60 年代早期，类似 《白蛇传》（日本第一部彩色动画片）和《少年忍者》（宫崎的第一部 TV 动画作品）的二 次元作品并没有以御宅族漫画为主体。 
注：关于早期二次元的资料，由于缺少足够的资料进行研究，且其与今日的二次元相距甚 大，本文暂且不考究二次元的详细发展历史。如果有时间可能会在另一篇文章里详细论述 二次元的发展。如果没有意外的话，它的名字应该就叫《论日本二次元的发展》 。
二次元在 60 年代中期开始，二次元逐步由小资产阶级的意识形态转化为资产阶级的意 识形态。这背后是有深刻的历史原因的。日本作为一个饱受战争摧残的国家，在一开始民 生凋敝、百废待兴。小资产阶级在这种环境下面对的帝国主义压迫就诞生了二次元。在日本战 后一段时间以后，其经济开始逐步脱离战时的惨境，加入资本主义世界的战后新秩序，开 始回复经济。于是本来因为战争的缘故有些受创的日本垄断资产阶级又开始逐步壮大起来，并 将自己触角继续深入社会的各个新兴领域——一能够为资本家带来利润的领域。二次元自 然也不例外。 
资产阶级介入二次元领域后立马开始对二次元进行改造。相较于小资产阶级，资产阶级并不需要通过二次元来进行某些无病呻吟，他们介入二次元的目的是为了将二次元变为新时代的精神鸦片，麻痹日本无产阶级的阶级意识。不断增多的对二次元领域的投资就是 对二次元逐渐变为资产阶级意识形态的观点最好的证明。 
二次元的意识形态转化时期从 60 年代中期一直持续到 21 世纪。在这种转变中，一些 资产阶级的社会意识被掺入了二次元作品中，一些如“黑帮文学”、“色情文学”越来越 多地在二次元作品中展现出来，用以摧毁无产阶级的社会意识，妄图以资产阶级放纵残暴 的思想代替无产阶级革命进步的思想。除此之外，鼓吹“奋斗”的元素越来越多，如《机动战士高达》《灌篮高手》《海贼王》等二次元作品不断地强调所谓的“奋斗”可以让人——在剧情里就是主角——获得成功。这体现了资产阶级试图通过这些作品令无产阶级屈 服于目前的资本主义社会，并将所谓的“努力”，即为资本家创造更多剩余价值作为成功 的途径的险恶用心。 
在21世纪以后，二次元完成了彻底的转变，变为了彻底的资产阶级意识形态。由于此 时的资产阶级早已是帝国主义时代的资产阶级，所以二次元也理所当然地如同帝国主义一 样进入了自身最腐朽、反动的阶段。这一阶段便是御宅族二次元，或者说资产阶级二次元阶段。 
4、 御宅族二次元是资产阶级对妇女在文艺领域的迫害 
二次元现在充斥着所谓的“御宅族”以及“萌系”的元素。这一点一般表现为大量的 美丽的女性角色（多为少女）存在于二次元作品中。这一点背后是有着深刻的原因的。 资本主义社会，虽然较之前的社会形态相比给予了女性一些比之前更多的权力，但就 整体上来讲，这依然是一个以剥削阶级的男性权力——只不过是从男性地主换成了男性资 本家——为主导的社会。正如资产阶级的男性在社会的其它领域拼命地打压妇女的地位一 样，在文艺创作领域他们也要如此贬低女性。在资产阶级二次元作品中，妇女地位普遍低 下，这是因为她们经济上被剥夺了参与生产的权利，于是就导致她们在政治上同样地位低 下，只能依附于男性角色，甚至不得不容忍一些“后宫番”里的剧情。资产阶级对女性的 物化和对妇女的刻板印象在二次元作品里体现得淋漓尽致。 
有些二次元浪漫主义者可能会拿所谓的“大小姐”、“大公主”来反驳这种论断，但这无疑是可笑的。正如恩格斯在《家庭、私有制和国家的起源》中所说的的那样，“外表 上受尊敬的、脱离一切实际劳动的文明时代的贵妇人，比起野蛮时代辛苦劳动的妇女来， 其社会地位是无比低下的；后者在本民族中被看作真正的贵妇人，而就其地位的性质说来，她们也确是如此。”（《家庭、私有制和国家的起 源》p49）。所谓的“大小姐”、“大公主”，前者是资本主义社会的资产阶级女性，后者 则是封建社会的地主阶级女性。但不论如何，她们都被排斥了参与社会生产的权利，被当 作联姻的工具，她们固然有某些财富或者名义上的某些地位，但这一切依然只是她们的男 性亲属——实际占有生产资料的剥削阶级男性——所赐予的。如果她们不依附于这些剥削 阶级的男性，那么她们实质上就没有任何地位，即使有财富、有名义上的地位也只是如同 “稚子持金过市”，毫无真正的地位可言。 
因此，通过上述论证可以得出结论，二次元在成为资产阶级意识形态以后，彻底地在 小资产阶级二重性的基础上发展出了对女性的物化、贬低女性的普遍特征。 
5、 御宅族二次元（资产阶级二次元）是二次元的最高阶段 
御宅族二次元，亦即资产阶级二次元，是二次元的最高阶段。它是帝国主义时代资产 阶级社会意识的一部分。正如资产阶级在帝国主义时代是极端腐朽、反动的，资产阶级二次元自然也。 资产阶级对二次元的转化并没有抛弃掉二次元的内核，即二次元的二重性，所以二次 元依然具有空想、消极、调和的性质包含在内。二次元的本质正是如此，虽然它是小资产阶级性质的，但这恰恰是麻痹无产阶级的绝好“良方”，所以并没有资产产阶级所抛弃。 
除此之外，二次元由小资产阶级意识形态转为资产阶级意识形态，并不能说明二次元的根 本矛盾——此岸世界与彼岸世界的矛盾被消除了。正相反，这种改造是以进一步扩大二者的矛盾，将二者的矛盾日益公开化为基础的。二次元中消极、调和的性质被进一步发展了，成为了二次元的主要特征，以将其作为精神鸦片的效用最大化。资产阶级既然要将二次元作为精神鸦片，就必须要使二次元尽可能地远离现实世界的种种可能会暴露资本主义的反动性质的部分，并宣扬各种符合资产阶级的意愿，粉饰资本主义社会的内容。因此二次元的根本矛盾逐渐激化，其腐朽、反动的性质愈来愈展现在社会中的大部分人面前。正是如此，二次元自 21 世纪开始，逐渐以带有软色情元素的作品为主，并培养出了一批叫做“御宅族”的群体。他们实质上就是一些带有资产阶级思想的人。御宅族的一些行为，如在屏幕里乱刷“老婆”，对二次元人物手淫，盲目消费二次元商品，以及其它一些因二次元导致的社会性现象。这些行为自然引起了一些人自发的反对，但这种对二次元的反对是以情感上的控诉为主，是不科学的。这种不论是二次元支持者对二次元的错误认识便是二次元浪漫主义。 
6、 二次元浪漫主义者的主要特征 
	如同经济浪漫主义以及其它领域的浪漫主义一样，这种二次元认知问题上的浪漫主义是一种小资产阶级的浪漫主义。小资产阶级无法从阶级入手分析二次元，只得对二次元进行某些伤感的控诉。小资产阶级不满于二次元从小资产阶级的意识形态变为了资产阶级的意识形态，所以出于阶级上的矛盾，他们会自发地反对资产阶级二次元。然而另一方面，小资产阶级毕竟具有两面性，一方面反对资产阶级另一方面却又渴望成为资产阶级。他们对于二次元的反对，仅仅是反对二次元不是为他们的阶级服务的，而不是反对二次元这一消极、调和的性质。有很多反对二次元的人，对像御宅族二次元极度排斥，却根本不排斥甚至欢迎非御宅族的二次元，即小资产阶级的二次元。小资产阶级的二次元在他们看来只是“普通的漫画”，甚至都不会花多大心思去研究这些早期的二次元作品。这些二次元浪漫主义者其实就是具有小资产阶级的狂热行和妥协性的，他们一点都不关注二次元的二重性以及二次元的根本矛盾，他们对二次元的攻击无非就是停留在“纸片人老婆”、“二次元死宅”等御宅族对虚拟人物病态的迷恋。
	综上所述，二次元浪漫主义者对二次元缺乏正确认知，这是由于其小资产阶级性质决定的。
7、 二次元浪漫主义者对二次元的错误认知 
	二次元浪漫主义者首先无法准确定义二次元。在他们看来，二次元无非就是ACGN，或者什么“御宅族文化”。二次元浪漫主义者不认为二次元是一种意识形态，而认为二次元是某一种或多种具体的物质，比如ACGN，又比如“萌系”元素。
	那么二次元究竟是否是如小资产阶级所想？二次元究竟是意识还是物质？这是关系到对二次元是否有科学认知的问题。
	马克思主义者对此的回答是，二次元是一种意识，是一种非无产阶级的意识形态。二次元浪漫主义者纠结于二次元到底是否需要有“纸片人老婆”还是没有，纠结于二次元到底有没有导致一些“变态”的社会现象还是没有。但导致这这些社会现象的原因却不是肤浅的诸如“二次元御宅族迷恋虚拟人物”的原因。
	如果单单说二次元只是ACGN，那么是不是说非ACGN，那么现实中的coser、二次元大型活动到底是否是二次元性质的？是不是说只要不是ACGN，即使将二次元的番剧以诸如舞台剧、口述的方式展示，那就脱离了二次元的范畴？如果二次元浪漫主义者反对二次元是由于其传播了各种不良思想（如萌系、御宅族文化等等）从而导致了各种不良社会现象，那么又为何要陷于将二次元定义为某种具体的物质的泥潭？这种定义与结论的矛盾导致了二次元浪漫主义者的这种错误认知逐渐走向其反面，从反对二次元变为了支持二次元，却只是反对所谓的“无脑二次元”。从反对二次元变为折衷主义，是因为他们归根到底并没有反对二次元的二重性，只不过反对二次元引起的这些“变态“的社会现象。这就是由二次元浪漫主义者思想的内在矛盾决定的。
	之所以认为二次元是一种意识，正是因为二次元并不会遵从其本意（在二维平面上创作的作品）受限于任何一种具体的创作形式。二次元可以以ACGN的形式表现出来，也可以在现实世界表现出来。一个二次元的作品并不会因为在现实世界被表现而失去了其二次元的内容。正如小说可以被改编成电影、电视剧、话剧一样，二次元既可以作为漫画、动画，也可以写在书本上，可以让一些二次元coser来表演出来。
	由于二次元是一种意识，而任何一种意识在阶级社会都具有阶级性，所以二次元作为一种意识也就必然从属于某一种阶级。
8、 二次元是否可以服务于无产阶级？ 
	于是这就带来一个问题：二次元是否可以和无产阶级相结合？或者说二次元是否可以服务于无产阶级？一些左圈分子以及二次元支持者一直试图宣扬此类论调，否认二次元的阶级性，认为二次元“既可以是资产阶级的也可以是无产阶级的”。
	那么为什么二次元并不能服务于无产阶级？这个原因可以从上文中找到。既然前面已经论证了二次元是一种意识，那么这种意识总归是要有阶级性的。如果二次元是ACGN，那么确实可以有无产阶级的ACGN，也可以有资产阶级的。然而二次元却并不是一种载体，而是一种意识，还是资产阶级的意识。与此同时，资产阶级与无产阶级的矛盾却是不可调和的，是对抗性的矛盾。在如此情况下，试图将“资产阶级意识”与无产阶级“结合起来”，这不过就是宣扬阶级调和，在文艺领域内出现的改良主义罢了。
	一些二次元浪漫主义者一边反对所谓“无脑的二次元”，一边却又鼓吹所谓的“无产阶级二次元”。这不是因为别的，正是因为二次元浪漫主义者就是混进无产阶级队伍里的小资产阶级，他们千方百计地试图将资产阶级与小资产阶级的思想带入无产阶级中间，腐蚀无产阶级的革命思想。无产阶级不应当被这些二次元浪漫主义者的花言巧语迷惑，要坚决拒斥这种反动的思想。
9、 二次元在亚洲范围内的传播 
二次元作品在世界范围内的传播历史，就是日本作为帝国主义的资本输出的历史。
有些人可能会疑惑日本为什么是帝国主义，也会疑惑为什么虽然二次元最初是以盗版的形式传入亚洲各地，却依然和日本帝国主义的资本输出相关联。
日本在甲午战争以后，成为了一个帝国主义国家。但作为一个新兴的帝国主义国家，当时的殖民地已经接近被瓜分完毕，即使一战战后日本相较于其它战胜国也没有分到太多的殖民地。在这种情况下，日本就只能依靠军国主义以及法西斯主义而对内疯狂地剥削压迫，奋力追赶那些老牌帝国主义列强。于是第二次世界大战的亚洲战场就由日本帝国主义挑起了。
再战后，日本理所当然地失去了其所有的殖民地。但这并不代表日本就顺带地失去了其帝国主义的地位。一方面，日本的垄断资本，在战争结束后受到美帝国主义的重创和后续的一系列限制，但依然没有消失。日本的垄断资本依然存在于日本而且随着时间缓慢复苏。
虽然说美帝国主义试图从政治上和军事上控制日本，在经济上日本垄断资产阶级也对美国卑躬屈膝，但由于垄断资本的形态依然存在于日本，所以这些“牢笼”，就像凡尔赛条约给予德国的“牢笼”一样，是根本限制不住日本的垄断资本的复兴，也阻挡不了日本帝国主义在战后继续存在。美帝国主义战后迫切地希望利用日本去从事各种反共活动，艾森豪威尔甚至公开主张“用亚洲人打亚洲人”。美国出于这样一种动机是根本不会去刻意地与日本的资产阶级进行吃力不讨好的斗争，相反还会试图通过拉拢日本的统治阶级，即日本的这些垄断资本家，来让日本成为美国在亚洲反共事业的急先锋。
正因为如此，日本不但重新建立了它自己的军队——自卫队，也一并地恢复到了战前的经济水平甚至超过，且受到了美国大量的军事和经济方面的援助。
虽然美国确实试图“驯化”日本，摧毁任何日本再度崛起的可能性——不管是无产阶级革命导致的还是日本垄断资产阶级导致的——但不论如何，日本的垄断资产阶级依然是资产阶级，由于资本主义特性，他们必须要想方设法地不断扩张以使资本不断地“吮吸活劳动”，或者说保持资本的不断流通周转。这就意味着任何一个资本主义国家，即使是日本这种受到了种种限制的国家，依然会千方百计地试图通过各种方式实现崛起，也就是帝国主义的资本输出。
历史的发展正如上文所述。日本战后的第二任首相，鸠山，便在任内期间试图不顾美国反对与苏联建交，以及与美国谈判削减日本向美国所交的“防卫分担费”。在他的任期内，可以很清楚地看到他背后的日本垄断资产阶级已经开始尝试从军事上和政治上摆脱美国帝国主义的控制。
鸠山之后的日本首相，岸信介，则是一个变本加厉的人物。他继续了鸠山之前的日本帝国主义独立之路，甚至说什么“在自卫的范围内即使拥有原子武器也不违反宪”。他在任期内曾访问台湾，公然支持台湾独立，支持蒋介石的所谓“反攻大陆”的计划。他甚至希望在东南亚进行日本的资本输出，将东南亚当作日本的殖民地，且他最后确实借着战争赔款的名义成功地做到了这一点。日本帝国主义的资本输出正是从他这一届开始的。
在岸信介之后，日本便如同其它的帝国主义国家一样，对内剥削压迫，对外殖民掠夺，只不过对殖民地的掠夺不再包括军事上的占领，而仅仅局限于资本输出本身。
	马克思主义中，经济基础决定上层建筑这一论断是符合对社会的考察的结果的。因此，任何一种上层建筑，不论是政治还是艺术还是法律等等，其存在与变化都是有经济基础的。日本的二次元作品，作为日本垄断资产阶级的意识形态的产物，能够扩张至亚洲范围内，是与日本垄断资产阶级的资本输出所分不开的。即使这些二次元作品一开始并没有被当作资本输出出去，而是盗版到中国的，但之所以会出现盗版日本作品而不是别的什么国家的作品，也是与日本对台湾和香港的资本输出，改革开放以后对中国大陆的资本输出分不开的。
10、 二次元商品的性质
前文说过，资产阶级传播二次元作品是具有政治上的目的的，即以二次元作为精神鸦片消磨无产阶级的阶级意识。但二次元不仅仅是政治上的一种物品。它与此同时还是作为商品的被出售出去。因此不仅二次元作为一种起源于小资产阶级的意识形态具有二重性，二次元的作品也同样具有二重性。二次元作品作为政治上的精神鸦片存在时，同时也作为经济上的商品存在。
抛开它政治上的作用，二次元商品其实本身的利润也非常可观。据不完全统计，中国二次元用户数量目前超过了3亿，而全国人口有约14亿，完全称不上所谓的“非主流”，其带来的利润自然是值得资本家大量投入的。
因此，资产阶级不但希望通过二次元的传播来达到自己的政治目的，更希望通过二次元商品的交换来实现快速的资本增值，获取超额利润。
于是对于二次元商品的宣传铺天盖地。对于那些被御宅族二次元思想腐蚀的人来说，他们自然是愿意消费这些商品的。他们便是消费二次元商品的主力军。这样一种消费是对无产阶级没有益处甚至有害的，正如去赌场消费对于无产阶级来说大部分只会落得一个家破人亡的下场。因此，由于二次元而出现的一些悲剧也一直不少。二次元浪漫主义者也试图针对这些事件——也仅仅将指矛头向这些表面的现象——来反对二次元。
总体而言，通过对于二次元的扶持，资产阶级实现了政治与经济目的的统一，可谓一石二鸟。这也是为何二次元一直不断地扩散其影响力直至今日。
11、 工人运动中具有二次元思想的工人的对待策略 
如之前所述，二次元用户数量在中国不在少数。其中，又以学生居多。这些学生未来大部分将会大部分成为无产阶级的新生代。那么，在未来可以预见的愈演愈烈的工人运动中，这些人必然会是工人运动中不可忽视的一个群体。有一些二次元用户可能会由于二次元的根本矛盾——此岸世界和彼岸世界的矛盾——被现实中所遭受的种种资本主义的苦难惊醒，拜托这样一种反动的思想。但也有一些，可能并不会如这些工人一样进步。那么在工人运动中如何对待他们，就是一个值得研究的策略。
由于二次元与宗教同为精神鸦片，也都在工人群体中造成了不小的影响，所以如何对待带有二次元思想的工人是可以从马克思主义者以前如何对待有宗教信仰的工人中得到参考的策略的。
列宁曾就如何对待有宗教信仰的工人作过专门的论述。他指出，对于工人来讲，主要的矛盾是与资产阶级的矛盾，而不是工人到底是无神论或者有神论的思想。如果大搞“左”倾的机会主义，不顾实际地强行宣传无神论，只会引起这些有神论工人的反感，最后把他们逼到反动派那边，让反动派拍手称快。以有神论和无神论，而非阶级来划分群体，正是那些反动派所期望的，因为这样就可以抹煞工人运动的阶级性，用以抹煞工人的革命意识。另一方面，现实的阶级斗争“比枯燥地宣传无神论还要有效一百倍”。原话是如此的：
“举个例子来说吧。假定某个地方和某个工业部门的无产阶级分为两部分，一部分是先进的，是相当觉悟的社会民主党人，他们当然是无神论者，另一部分则是相当落后的，他们同农村和农民还保持著联系，他们信仰上帝，常到教堂里去，甚至直接受本地某一个建立基督教工会的司祭的影响。再假定这个地方的经济斗争引起了罢工。马克思主义者应该首先考虑使罢工运动得到成功，应当坚决反对在这场斗争中把工人分成无神论者和基督教徒，应当坚决反对这样的划分。在这种情况下，宣传无神论就是多余的和有害的，这倒并不是出于不要把落后群众吓跑，不要在选举时落选等庸俗考虑，而是从实际推进阶级斗争这一点出发的，因为在现代资本主义社会环境中，阶级斗争能把信基督教的工人吸引到社会民主党和无神论这方面来，而且比枯燥地宣传无神论还要有效一百倍。在这样的时候和这样的环境中，宣传无神论，就只能有利于神父，因为他们恰恰最愿意用信不信上帝这一标准来划分工人，以代替是否参加罢工这一标准。无政府主义者鼓吹在任何情况下都要对上帝开战，实际上是帮助了神父和资产阶级(正如无政府主义者实际上始终在帮助资产阶级一样)。马克思主义者应当是唯物主义者，即宗教的敌人，但是他们应当是辩证唯物主义者，就是说，他们不应当抽象地对待反宗教斗争问题，他们进行这一斗争不应当立足于抽象的、纯粹理论的、始终不变的宣传，而应当具体地、立足于当前实际上所进行的、对广大群众教育最大最有效的阶级斗争。马克思主义者应该善于估计整个具体情况，随时看清无政府主义同机会主义的界限(这个界限是相对的，是可以移动、可以改变的，但它确实是存在的)，既不陷入无政府主义者那种抽象的、口头上的、其实是空洞的‘革命主义’，也不陷入小资产者或自由派知识分子那种庸俗观念和机会主义，不要象他们那样害怕同宗教作斗争，忘记自己的这种任务，容忍对上帝的信仰，不从阶级斗争的利益出发，而是打小算盘：不得罪人，不排斥人，不吓唬人，遵循聪明绝顶的处世之道：‘你活，也让别人活’，如此等等。”
——列宁《论工人政党对宗教的态度》
	但另一方面，既要防“左”倾的斗争策略，也要防右倾的斗争策略。在列宁反对以宗教斗争为纲的这种论调的时候，一些第二国际的机会主义者同时也在散播宗教是私人的事情，马克思主义者不应该干涉云云的谬论。对此，列宁同样予以了驳斥。宗教对国家是私人的事情，但对于工人政党来说绝对不是什么“私人的事情”。工人政党是代表了工人阶级利益的先锋队政党，因此工人阶级内部的一些落后、消极的思想，工人政党应当致力于消除工人阶级中的这些思想，传播进步的马克思主义思想。这是因为工人政党，正如《共产党宣言》里所讲的那样：“共产党人不是同其他工人政党相对立的特殊政党。他们没有任何同整个无产阶级的利益不同的利益。”对于工人的政党而言，工人阶级内部的思想问题怎么能说是“个人的私事”呢？这只能暴露出机会主义者早已背叛了工人阶级的反动面目。
	以上对待信仰宗教的工人的态度是可以用于对待具有二次元思想的工人的策略的参考。正如不能以宗教斗争为纲一样，以“反二次元”为纲，代替以阶级斗争为纲，便是一种“左”倾、混淆主次矛盾的机会主义思想。但另一方面，放纵无产阶级内部的二次元思想不受限制地泛滥，更是一种机会主义。在合适的、不会引起二次元工人反感的时候，工人政党应当宣传二次元的反动性质，配合现实的阶级斗争消灭二次元思想的强大作用，消灭无产阶级这样一种反动的资产阶级思想。
12、 结论
在经过了大段地分析以后，可以得出以下结论：
1、 二次元原先是一种二战战后日本小资产阶级的意识形态，后经资产阶级的介入成为了资产阶级的意识形态。
2、 二次元的根本矛盾是此岸世界与彼岸世界的矛盾。这一矛盾决定了二次元的反动性质。
3、 二次元具有二重性：一方面是空想的性质，一方面是消极、调和的性质。这种二重性并没有随着其转变为资产阶级意识形态而被消灭，相反还被扩大了。
4、 二次元作品具有二重性：资产阶级用其来达成政治上的目的的同时，也试图用其达成经济上的目的——通过二次元商品的价值实现获取超额利润。
5、 由于资本主义社会是以男性资产阶级占统治地位的社会，二次元也不可避免地带有贬低女性的内容。
6、 资产阶级二次元，即御宅族二次元，是二次元的最高阶段。
7、 由于御宅族二次元极度腐朽、反动的性质，二次元浪漫主义者开始反对二次元。但他们对二次元的这种反对是带有错误认知的反对，是具有小资产阶级性质的伤感控诉。
8、 二次元浪漫主义者一方面错误地认为二次元是某种具体的物质，另一方面却又反对二次元作品传播的不良思想。这种矛盾使他们最终堕入到对二次元的折衷主义态度上，想要“辩证地看待”二次元。
9、 二次元作品是不可能与无产阶级相结合的，坚决反对文艺领域内的调和主义。
10、 二次元之所以能从日本扩散至亚洲，是与日本帝国主义的资本输出分不开的。
11、 不应当以“反二次元”为纲，但也不应该直接默许甚至助长二次元在无产阶级内部肆意传播。既反对在对待二次元上“左”倾的机会主义，也要反对右倾的机会主义。
注：本文到此应当结束了。这仅仅是一个大纲，并没有详细展开地论述二次元，也缺乏一些各方面的证据。这些都会在正文里被补充的。除此之外，剩下的三个部分，也就是补充部分，将会在正文部分里被补全。最后，一些重要的片段没有被加上黑体字，这当然也是考虑到大纲仅仅是正文的一个轮廓。正文里将会把一些重要的片段加上黑体字。
13、 补充一：关于二次元定义的争论 
14、 补充二：二次元商品输出与日本经济基础的详细联系 
15、 补充三：关于女性受众二次元的分析
